
Name:   S:  
Typ:  Pfeile  
Erfahrung:    
Geld:    Ruf:  
Energie:  /    
Mana:  /    
Müde:  
  
Angriff:  +  +  =  
Abwehr:  +  +  =  
Waffenfertigk.: SW:  H:  A:  
Schaden: /  Sch:  L:  PB:  
Geschwind.:  Last:  -  
Waren:   
   
   
Extras:   
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