
Name:  Stufe:     :  Name:  Stufe:     :
Typ: Art:  Typ: Art:  
  -Zauber bis Stufe:    -Zauber bis Stufe:  
  -Zauber bis Stufe: /    -Zauber bis Stufe: /  
Erfahrung: /  Erfahrung: /  
Geld:  Ruf:  Schüsse: /-  Geld:  Ruf:  Schüsse: /-  
Schutz? : L  / E  / A  / K  / B  / G  / S  Schutz?: L  / E  / A  / K  / B  / G  / S  
+ Energie: + /-   + Energie: + /-   
+ Mana:    + /-   + Mana:    + /-   
Helm:  Angriff:  + + =  Helm:  Angriff:  + + =  
Panzer:  Abwehr: + + =  Panzer:  Abwehr: + + =  
Extraangriff: + /+  gegen:  Extraangriff: + /+  gegen:  
Extraangriff: + /+  gegen:  Extraangriff: + /+  gegen:  
Rechte Hand Linke Hand  Rechte Hand Linke Hand  
Waffe: Waffe:  Waffe: Waffe:  
Schaden: W  -  Schaden: W  -   Schaden: W  -  Schaden: W  -  
2-Waffe: Schild:  2-Waffe: Schild:  
Schaden: W  -  Abwehrextra?:  Schaden: W  -  Abwehrextra?:  
3-Waffe: Schaden: W  -   3-Waffe: Schaden: W  -  
Reichweite: + =   Extraschaden:  Reichweite: + =   Extraschaden:  
Müde:  Müde:  
Todmüde:   An/Ab  -2/-1 pro X Todmüde:   An/Ab  -2/-1 pro X 
Magien: - bis :  Magien: - bis :  
 - bis :   - bis :  
Tempo:   Traglast:  -   Glück:  %  Tempo:   Traglast:  -   Glück:  % 
Tasche:   Tasche:   
Extras:   Extras:   
Eisen:  /    Leder:  /   Holz:  /   Eisen:  /   Leder:  /   Holz:  /  
 
 
Name:  Stufe:     : Name:  Stufe:     : 
Typ: Art:  Typ: Art:  
  -Zauber bis Stufe:    -Zauber bis Stufe:  
  -Zauber bis Stufe: /    -Zauber bis Stufe: /  
Erfahrung: /  Erfahrung: /  
Geld:  Ruf:  Schüsse: /-  Geld:  Ruf:  Schüsse: /-  
Schutz? : L  / E  / A  / K  / B  / G  / S  Schutz?: L  / E  / A  / K  / B  / G  / S  
+ Energie: + /-   + Energie: + /-   
+ Mana:    + /-   + Mana:    + /-   
Helm:  Angriff:  + + =  Helm:  Angriff:  + + =  
Panzer:  Abwehr: + + =  Panzer:  Abwehr: + + =  
Extraangriff: + /+  gegen:  Extraangriff: + /+  gegen:  
Extraangriff: + /+  gegen:  Extraangriff: + /+  gegen:  
Rechte Hand Linke Hand  Rechte Hand Linke Hand  
Waffe: Waffe:  Waffe: Waffe:  
Schaden: W  -  Schaden: W  -   Schaden: W  -  Schaden: W  -  
2-Waffe: Schild:  2-Waffe: Schild:  
Schaden: W  -  Abwehrextra?:  Schaden: W  -  Abwehrextra?:  
3-Waffe: Schaden: W  -   3-Waffe: Schaden: W  -  
Reichweite: + =   Extraschaden:  Reichweite: + =   Extraschaden:  
Müde:  Müde:  
Todmüde:   An/Ab  -2/-1 pro X Todmüde:   An/Ab  -2/-1 pro X 
Magien: - bis :  Magien: - bis :  

- bis :   - bis :  
Tempo:   Traglast:  -   Glück:  %  Tempo:   Traglast:  -   Glück:  % 
Tasche:   Tasche:   
Extras:   Extras:   
Eisen:  /   Leder:  /   Holz:  /   Eisen:  /   Leder:   /   Holz:  /  
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